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ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΕΡΟ  :    ΒΑΙΚΕ ΕΝΣΟΛΕ  
ΓΛΩΑ  HTML 
 

 

 

 Η Γλώσσα προγραμματισμού HTML (HyperText  Markup 
Language) περιλαμβάνει τις παρακάτω εντολές: 
 
 

ΒΑΙΚΑ ΣΟΙΥΔΙΑ 

1 Σύπνο εγγξάθνπ <HTML></HTML>  
Οξίδεη ηελ αξρή θαη ην 
ηέινο. 

2 Σίηινο <TITLE></TITLE>  

Δκθαλίδεηαη ζηε κπιε 

κπάξα ηνπ θπιινκεηξεηή. 
Πξέπεη λα βξίζθεηαη ζηελ 
επηθπιιίδα. 

3 Δπηθπιιίδα  <HEAD></HEAD>  
Δδώ κπαίλεη ν ηίηινο, 
πεξηγξαθή ηεο ζειίδαο, ηα 
styles θαη ε java. 

4 Bαζηθόο Κνξκόο  <BODY></BODY>  ην θύξην πιηθό ηεο ζειίδαο. 

ΟΡΙΜΟ ΓΟΜΗ 

1 Δπηθεθαιίδα <H?></H?>  

Γέρεηαη 6 νξηζκνύο: H1 σο 
θαη H6. 
 
 

2 
ηνίρηζε 
επηθεθαιίδαο 

<H? ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT></H?>  
 
  
 

3 
Yπνδηαίξεζε 
θεηκέλνπ  

<DIV></DIV>  
 
 
  

4 
ηνίρηζε 
ππνδηαίξεζεο 

 

<DIV ALIGN=LEFT|RIGHT|CENTER|JUSTIFY></DIV>  

 

5 
Καζνξηζκέλν 
πεξηερόκελν 

<SPAN></SPAN>   

6 
Παξάζεζε 
ζεκείσζεο  

<BLOCKQUOTE></BLOCKQUOTE>  
Σπλήζσο κε εζνρή 
παξαγξάθνπ. 
 

7 εκείσζε  <Q></Q>  
Γηα ζύληνκεο ζεκεηώζεηο. 
 

8 Έκθαζε  <EM></EM>  
Σσνήθως εμφανίζει πλάγια 
(italics) γράμματα. 

9 Έληνλε έκθαζε <STRONG></STRONG>  
πλήζσο εκθαλίδεη 
έληνλα (bold) 
γξάκκαηα. 

10 Κώδηθαο  <CODE></CODE>  
Για παράθεση γραμμών 

κώδικα. 
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11 Γείγκα <SAMP></SAMP>    

12 
Δίζνδνο από 
πιεθηξνιόγην 

<KBD></KBD>    

13 Μεηαβιεηή  <VAR></VAR>    

14 Οξηζκόο  <DFN></DFN>  Γε ρξεζηκνπνηείηαη επξέσο. 

15 
Γηεύζπλζε 
ζπγγξαθέα 

<ADDRESS></ADDRESS>    

16 Μεγάια γξάκκαηα  <BIG></BIG>    

17 Μηθξά γξάκκαηα  <SMALL></SMALL>    

18 Παξεκβνιή  <INS></INS>  
Σεκεηώλεη ηηο πξνζζήθεο 
ζε λέα έθδνζε. 

19 Ώξα αιιαγήο  <INS DATETIME=":::"></INS>    

20 ρόιηα  <INS CITE="URL"></INS>    

21 Γηαγξαθή  <DEL></DEL>  
Σεκεηώλεη ηηο δηαγξαθέο ζε 
λέα έθδνζε. 

22 Ώξα δηαγξαθήο <DEL DATETIME=":::"></DEL>    

23 ρόιηα δηαγξαθήο  <DEL CITE="URL"></DEL>    

24 Αξθηηθόιεμν  <ACRONYM></ACRONYM>    

25 ύληκεζε  <ABBR></ABBR>    

ΜΟΡΦΟΠΟΙΗΗ ΚΔΙΜΔΝΟΤ 

1 Έληνλε γξαθή  <B></B>  
Γνθηκή 
 

2 Πιάγηα γξαθή  <I></I>  Δοκιμή 

3 Τπνγξάκκηζε  <U></U>  Γνθηκή 

4 Γηαγξαθή <STRIKE></STRIKE>  Γνθηκή 

5 Γηαγξαθή  <S></S>  Γνθηκή 

6 Δθζέηεο  <SUP></SUP>  ΒάζεΓνθηκή 

7 Γείθηεο  <SUB></SUB>  ΒάζεΓνθηκή 

8 Γξαθνκεραλή  <TT></TT>  Δοκιμή 

9 Πξνκνξθνπνηεκέλν <PRE></PRE>  
Δκθαλίδεη ηα θελά 
δηαζηήκαηα όπσο έρνπλ 
γξαθεί. 

10 
Πιάηνο 
πξνκνξθνπνηεκέλνπ  

<PRE WIDTH=?></PRE>  
Σε ραξαθηήξεο. 
 

11 ηνίρηζε ζην θέληξν <CENTER></CENTER>  

Σηε ζέζε ηνπ 
ρξεζηκνπνηείηαη πιένλ ην 
<DIV ALIGN="CENTER"> 
</DIV> 

12 Αλαβνζβήζηκν  <BLINK></BLINK>  Γνθηκή 
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13 Μέγεζνο γξακκάησλ <FONT SIZE=?></FONT>  Με ηηκέο από 1 σο θαη 7. 

14 
Αιιαγή κεγέζνπο 
γξακκάησλ 

<FONT SIZE="+|-?"></FONT>  
 
 

15 Υξώκα γξακκάησλ <FONT COLOR="#$$$$$$"></FONT>  
Τν ρξώκα νξίδεηαη κε ηξεηο 
(δηςήθηνπο) δεθαεμαδηθνύο 
αξηζκνύο. 

16 
Δπηινγή 
γξακκαηνζεηξάο 

<FONT FACE="***"></FONT>   

17 Δπηινγή κεγέζνπο <FONT POINT-SIZE=?></FONT>   

18 Βάξνο γξακκάησλ <FONT WEIGHT=?></FONT>   

19 
Βαζηθό κέγεζνο 
γξακκάησλ 

<BASEFONT SIZE=?>  
Με ηηκέο από 1 σο θαη 7 θαη 
πξνεπηινγή ην 3. Ιζρύεη 
γηα όιε ηε ζειίδα. 

20 Κηλνύκελν θείκελν  <MARQUEE></MARQUEE>  Γνθηκή 

ΣΟΠΟΘΔΣΗΗ ΣΟΙΥΔΙΩΝ ΣΗ ΔΛΙΓΑ  

1 Πνιιέο ζηήιεο <MULTICOL COLS=?></MULTICOL>    

2 
Απόζηαζε (δηάθελν) 
ζηειώλ 

<MULTICOL GUTTER=?></MULTICOL>    

3 Πιάηνο ζηήιεο <MULTICOL WIDTH=?></MULTICOL>    

4 Γηαρσξηζηήο  <SPACER>    

5 Δίδνο δηαρσξηζηή 
<SPACER 

TYPE=HORIZONTAL|VERTICAL|BLOCK>  
  

6 Μέγεζνο δηαρσξηζηή  <SPACER SIZE=?>    

7 
Γηαζηάζεηο 
δηαρσξηζηή  

<SPACER WIDTH=? HEIGHT=?>    

8 ηνίρηζε δηαρσξηζηή  <SPACER ALIGN=LEFT|RIGHT|CENTER>    

9 Δπίπεδν (layer)  <LAYER></LAYER>    

10 Όλνκα επηπέδνπ  <LAYER ID="***"></LAYER>    

11 Θέζε επηπέδνπ  <LAYER LEFT=? TOP=?></LAYER>    

12 
ρεηηθή ζέζε 
επηπέδνπ 

<LAYER PAGEX=? PAGEY=?></LAYER>    

13 
Αξρείν πξνέιεπζεο 
επηπέδνπ 

<LAYER SRC="***"></LAYER>    

14 εηξά επηθάιπςεο <LAYER Z-INDEX=?></LAYER>    

15 Θέζε επηθάιπςεο 
<LAYER ABOVE="***" 

BELOW="***"></LAYER>  
  

16 Γηαζηάζεηο επηπέδνπ <LAYER HEIGHT=? WIDTH=?></LAYER>    

17 Γηαδξνκή επηπέδνπ <LAYER CLIP=,,,></LAYER>    
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18 
Δκθάληζε ή κε ηνπ 
επηπέδνπ 

<LAYER VISIBILITY=SHOW|HIDDEN|INHERIT></LAYER>  

19 Φόλην επηπέδνπ 
<LAYER 

BACKGROUND="$$$$$$"></LAYER>  
  

20 Υξώκα επηπέδνπ <LAYER BGCOLOR="$$$$$$"></LAYER>    

21 Δζσηεξηθό επίπεδν <ILAYER></ILAYER>  
Γέρεηαη ηηο ίδηεο 
παξακέηξνπο κε ην LAYER. 

22 
Δλαιιαθηηθό 
πεξηερόκελν 

<NOLAYER></NOLAYER>    

ΤΝΓΔΜΟΙ, ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΥΟ 

1 
πλδεζκνο-
παξαπνκπή ζε 

δηεύζπλζε 
<A HREF="URL"></A>    

2 
Παξαπνκπή ζε 
ζεκείν εγγξάθνπ 

<A HREF="URL#***"></A>  
Αλ πξόθεηηαη γηα άιιν 
έγγξαθν. 

<A HREF="#***"></A>  
Αλ πξόθεηηαη γηα ην ηξέρνλ 
έγγξαθν. 

3 
Παξάζπξν όπνπ ζ΄ 
αλνίμεη ν ζύλδεζκνο 

<A HREF="URL" TARGET="***"></A>    

4 Δλέξγεηα κε ην θιηθ <A HREF="URL" ONCLICK="***"></A>  JavaScript 

5 
Δλέξγεηα όηαλ 
πεξάζεη ην πνληίθη 
από πάλσ 

<A HREF="URL" 

ONMOUSEOVER="***"></A>  

JavaScript 

 

6 
Δλέξγεηα όηαλ θύγεη 
ην πνληίθη από πάλσ 

<A HREF="URL" 

ONMOUSEOUT="***"></A>  

JavaScript 
 

7 
ύλδεζκνο γηα 
απνζηνιή email 

<A HREF="mailto:@"></A>    

8 
Καζνξηζκόο ηίηινπ 
γηα email 

<A HREF="mailto:@?SUBJECT=***"></A>  
Πξέπεη λα κπεη ? πξίλ από 
ηε ιέμε SUBJECT. 

9 
Οξηζκόο ζέζεο γηα 
ζύλδεζκν 

<A NAME="***"></A>  
Γηα ρξήζε κε ηελ 
Παξαπνκπή (βιέπε 
παξαπάλσ). 

10 Δκθάληζε εηθόλαο <IMG SRC="URL">    

11 ηνίρηζε εηθόλαο 
<IMG SRC="URL" ALIGN=TOP|BOTTOM|MIDDLE|LEFT|RIGHT> 

  

12 
ηνίρηζε εηθόλαο ζε 
ζρέζε κε ην θείκελν 

<IMG SRC="URL" 

ALIGN=TEXTTOP|ABSMIDDLE|BASELINE|ABSBOTTOM>  

 

13 
Δλαιιαθηηθό θείκελν 
αληί ηεο εηθόλαο 

<IMG SRC="URL" ALT="***">  Αλ ε εηθόλα δελ εκθαληζηεί. 

14 Γηαζηάζεηο εηθόλαο  

<IMG SRC="URL" WIDTH=? HEIGHT=?>  Σε pixels. 

<IMG SRC="URL" WIDTH=% HEIGHT= 

%>  

Ωο πνζνζηό ησλ 
δηαζηάζεσλ ηεο ζειίδαο. 

15 Πιαίζην εηθόλαο  <IMG SRC="URL" BORDER=?>  Σε pixels. 
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16 
Κελόο ρώξνο γύξσ 
από ηελ εηθόλα 

<IMG SRC="URL" HSPACE=? 

VSPACE=?>  
Σε pixels. 

17 
Δλαιιαθηηθή εηθόλα 
ρακειήο αλάιπζεο 

<IMG SRC="URL" LOWSRC="URL">  

Σπλήζσο αζπξόκαπξε. 
Δκθαλίδεηαη πξώηε θαη 
επηθαιιύπηεηαη από ηελ 
θαλνληθή. 

18 
Υάξηεο εηθόλαο κε 
ζπλδέζκνπο  

<IMG SRC="URL" ISMAP>  Απαηηεί script. 

Image map <IMG SRC="URL" 

USEMAP="URL"> 

 

19 Video Clip  
<IMG DYNSRC="***" START="***" 

LOOP=?>  
 

20 Ήρνο 
<BGSOUND SRC="***" 

LOOP=?|INFINITE>  
  

21 
Υάξηεο εηθόλαο 
ρξήζηε 

<MAP NAME="***"></MAP>  Πεξηγξαθή ράξηε. 

22 Σκήκα ράξηε 
<AREA SHAPE="DEFAULT|RECT|CIRCLE|POLY" COORDS=",,,"  

HREF="URL"|NOHREF>  

23 

Αλαλέσζε 
πεξηερνκέλνπ ή 

κεηαπήδεζε ζε άιιε 
ζειίδα 

<META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="χρόνος σε 

δευτερόλεπτα; URL=ονομασία σελίδας">  

Μπαίνει μεταξύ <head> και </head>. Π.χ. <meta http-equiv="refresh" 

content="10;URL=index.html"> 

24 
Δλζσκαησκέλν 
αληηθείκελν 

<EMBED SRC="URL">  
Π.ρ: θάπνην flash 
animation. 

25 
Μέγεζνο 
αληηθεηκέλνπ 

<EMBED SRC="URL" WIDTH=? 

HEIGHT=?>  
  

26 Αληηθείκελν  <OBJECT></OBJECT>    

27 Παξάκεηξνη  
<PARAM>  

 
  

ΓΙΑΥΩΡΙΣΔ 

1 Παξάγξαθνο <P></P>  
Γελ είλαη απαξαίηεην ην 
θιείζηκν ηνπ tag. 

2 
ηνίρηζε 
παξαγξάθνπ 

<P ALIGN=LEFT|CENTER|RIGHT></P>    

3 
Πιήξεο ζηνίρηζε 
παξαγξάθνπ 

<P ALIGN=JUSTIFY></P>    

4 Αιιαγή ζεηξάο <BR>    

5 Υσξίο αλαδίπισζε <BR CLEAR=LEFT|RIGHT|ALL>    

6 Οξηδόληηα γξακκή <HR>    

7 ηνίρηζε γξακκήο <HR ALIGN=LEFT|RIGHT|CENTER>    
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8 Πάρνο γξακκήο <HR SIZE=?>  Σε pixels. 

9 Πιάηνο γξακκήο <HR WIDTH=?>  Σε pixels. 

10 Πιάηνο γξακκήο <HR WIDTH="%">  
Ωο πνζνζηό ηνπ πιάηνπο 

ζειίδαο. 

11 πκπαγήο γξακκή <HR NOSHADE>  
Γίρσο ηελ ηξηδηάζηαηε 
όςε. 

12 
Υσξίο αιιαγέο 
ζεηξάο 

<NOBR></NOBR>    

13 Αιιαγή γξακκήο <WBR>    

ΛΙΣΔ  

1 Απιή ιίζηα <UL><LI></UL>  
To <LI> κπαίλεη κπξνζηά 
από θάζε ζεηξά. 

2 πκπαγήο ιίζηα  <UL COMPACT></UL>    

3 Σύπνο θνπθίδαο <UL TYPE=DISC|CIRCLE|SQUARE>  Γηα όιε ηε ιίζηα. 

4 Σύπνο θνπθίδαο <LI TYPE=DISC|CIRCLE|SQUARE>  
Γηα ηε ζεηξά θαη ηηο 
επόκελεο. 

5 Αξηζκεκέλε ιίζηα <OL><LI></OL>  
To <LI> κπαίλεη κπξνζηά 
από θάζε ζεηξά. 

6 
πκπαγήο 
αξηζκεκέλε ιίζηα  

<OL COMPACT></OL>    

7 Μνξθή αξίζκεζεο <OL TYPE=A|a|I|i|1>  Γηα όιε ηε ιίζηα. 

8 Μνξθή αξίζκεζεο <LI TYPE=A|a|I|i|1>  
Γηα ηε ζεηξά θαη ηηο 
επόκελεο. 

9 
Αξηζκόο έλαξμεο 
αξίζκεζεο 

<OL START=?>  Γηα όιε ηε ιίζηα. 

10 
Αξηζκόο έλαξμεο 
αξίζκεζεο 

<LI VALUE=?>  
Γηα ηε ζεηξά θαη ηηο 
επόκελεο. 

11 
Λίζηα 
επεμεγήζεσλ 

<DL><DT><DD></DL>  
(<DT>=όξνο, 
<DD>=επεμήγεζε). 

12 
πκπαγήο ιίζηα 
επεμεγήζεσλ  

<DL COMPACT></DL>    

13 Λίζηα επηινγώλ <MENU><LI></MENU>  Πξηλ από θάζε ζεηξά. 

14 
πκπαγήο ιίζηα 
επηινγώλ  

<MENU COMPACT></MENU>    

15 
Λίζηα 
πεξηερνκέλσλ 

<DIR><LI></DIR>  Πξηλ από θάζε ζεηξά. 

16 
πκπαγήο ιίζηα 
πεξηερνκέλσλ  

<DIR COMPACT></DIR>    

ΦΟΝΣΟ ΚΑΙ ΥΡΩΜΑΣΑ 

1 
Δπαλαιακβαλόκελε 
εηθόλα θόληνπ 

<BODY BACKGROUND="URL">    

2 Τδαηνγξάθεκα  <BODY BGPROPERTIES="FIXED">    

3 Υξώκα θόληνπ <BODY BGCOLOR="#$$$$$$">  (order is red/green/blue). 

4 
Βαζηθό ρξώκα 
θεηκέλνπ 

<BODY TEXT="#$$$$$$">    



ΘΕΩΡΗΣΙΚΟ ΜΕΡΟ – ΧΕΔΙΑΜΟ ΚΑΙ ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΙΣΟΕΛΙΔΑ  1  

Γαλανός Γεώργιος 7 

5 Υξώκα ζπλδέζκσλ <BODY LINK="#$$$$$$">    

6 
Υξώκα ζπλδέζκσλ 
πνπ έρνπκε 
επηζθεθηεί 

<BODY VLINK="#$$$$$$">    

7 Δλεξγόο ζύλδεζκνο <BODY ALINK="#$$$$$$">    

ΔΙΓΙΚΟΙ ΥΑΡΑΚΣΗΡΔ 

1 εηδηθνί ραξαθηήξεο &#?;  
όπνπ ? είλαη o θσδηθόο ISO 
8859-1. 

2 <  &lt;    

3 >  &gt;    

4 &  &amp;    

5 "  &quot;    

6 Registered TM  &#174;  ® 

7 Registered TM  &reg;  ® 

8 Copyright  &#169;  © 

9 Copyright  &copy;  © 

10 
Κελό δηάζηεκα 
(δελ επηηξέπεη 
αλαδίπισζε) 

&nbsp;    

ΦΟΡΜΔ  

1 Οξηζκόο θόξκαο 
<FORM ACTION="URL" 

METHOD=GET|POST></FORM>  
  

2 
'Αλέβαζκα'    
 αξρείνπ 

<FORM ENCTYPE="multipart/form-data"></FORM>  

3 
Πεδίν εηζαγσγήο 
δεδνκέλσλ 

<INPUT TYPE="TEXT|PASSWORD|CHECKBOX|RADIO| 

FILE|BUTTON|IMAGE|HIDDEN|SUBMIT|RESET">  

4 Όλνκα πεδίνπ <INPUT NAME="***">    

5 Σηκή πεδίνπ <INPUT VALUE="***">    

6 Σζεθάξηζκα  <INPUT CHECKED>  
Γηα ηεηξάγσλα θαη θπθιηθά 
πεδία ηζεθαξίζκαηνο. 

7 Μέγεζνο πεδίνπ <INPUT SIZE=?>  Σε ραξαθηήξεο. 

8 Μέγηζην κέγεζνο <INPUT MAXLENGTH=?>  Σε ραξαθηήξεο. 

9 Κνπκπί  <BUTTON></BUTTON>    

10 Όλνκα θνπκπηνύ <BUTTON NAME="***"></BUTTON>    

11 Σύπνο θνπκπηνύ <BUTTON TYPE="SUBMIT|RESET|BUTTON"></BUTTON>  

12 
Πξνεπηιεγκέλε 
ηηκή 

<BUTTON VALUE="***"></BUTTON>    
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13 Δηηθέηα  <LABEL></LABEL>    

14 Δηηθέηα επηινγήο <LABEL FOR="***"></LABEL>    

15 Λίζηα επηινγήο <SELECT></SELECT>    

16 Όλνκα ιίζηαο <SELECT NAME="***"></SELECT>    

17 Αξηζκόο επηινγώλ <SELECT SIZE=?></SELECT>    

18 Πνιιαπιή επηινγή <SELECT MULTIPLE>  
Γηα πεξηζζόηεξεο από κία 
επηινγέο. 

19 Δπηινγή  <OPTION>  
Γηαζέζηκα ζηνηρεία πξνο 
επηινγή. 

20 Πξνεπηινγή <OPTION SELECTED>    

21 Σηκή επηινγήο <OPTION VALUE="***">    

22 
Οκαδνπνίεζε 
επηινγώλ 

<OPTGROUP LABEL="***"></OPTGROUP>    

23 
Μέγεζνο πεδίνπ 
εηζαγσγήο 
θεηκέλνπ 

<TEXTAREA ROWS=? 

COLS=?></TEXTAREA>  
  

24 
Ολνκαζία πεδίνπ 
εηζαγσγήο 
θεηκέλνπ 

<TEXTAREA NAME="***"></TEXTAREA>    

25 
Αλαδίπισζε 
θεηκέλνπ 

<TEXTAREA WRAP=OFF|HARD|SOFT></TEXTAREA>  

26 Μέιε νκάδαο <FIELDSET></FIELDSET>    

27 Τπόκλεκα <LEGEND></LEGEND>    

28 
ηνίρηζε 
ππνκλήκαηνο  

<LEGEND ALIGN="TOP|BOTTOM|LEFT|RIGHT"></LEGEND>  

ΠΙΝΑΚΔ 

1 Οξηζκόο πίλαθα <TABLE></TABLE>    

2 ηνίρηζε πίλαθα <TABLE ALIGN=LEFT|RIGHT|CENTER>    

3 
Πεξίγξακκα 
πίλαθα 

<TABLE BORDER></TABLE>  Υπαξθηό ή κε. 

4 
Πεξίγξακκα 

πίλαθα 
<TABLE BORDER=?></TABLE>  

 

Oξηζκόο πάρνπο. 

5 
Απόζηαζε 
(δηάθελν) θειηώλ 

<TABLE CELLSPACING=?>    

6 
Δζσηεξηθό 
πεξηζώξην θειηώλ 

<TABLE CELLPADDING=?>    

7 Δπηζπκεηό πιάηνο <TABLE WIDTH=?>  Σε pixels. 

8 Πνζνζηό πιάηνπο <TABLE WIDTH=%>  
Πνζνζηό επί ηνπ πιάηνπο 
ηεο ζειίδαο. 

9 Υξώκα πίλαθα <TABLE BGCOLOR="$$$$$$"></TABLE>    

10 Πιαίζην πίλαθα <TABLE FRAME=VOID|ABOVE|BELOW|HSIDES|LHS|RHS| 
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VSIDES|BOX|BORDER></TABLE>  

11 Υάξαθαο πίλαθα <TABLE RULES=NONE|GROUPS|ROWS|COLS|ALL></TABLE>  

12 
Υξώκα 
πεξηγξάκκαηνο 

<TABLE 

BORDERCOLOR="$$$$$$"></TABLE>  
  

13 
θνύξν 
πεξίγξακκα 

<TABLE 

BORDERCOLORDARK="$$$$$$"></TABLE>  
  

14 
Αλνηρηόρξσκν 
πεξίγξακκα 

<TABLE 

BORDERCOLORLIGHT="$$$$$$"></TABLE>  
  

15 εηξά πίλαθα <TR></TR>    

16 
ηνίρηζε ζεηξάο 
πίλαθα  

<TR ALIGN=LEFT|RIGHT|CENTER|MIDDLE|BOTTOM>  

17 Κειί πίλαθα <TD></TD>  
Πξέπεη λα εκπεξηέρεηαη ζε 
νξηζκό ζεηξάο. 

18 ηνίρηζε θειηνύ  <TD ALIGN=LEFT|RIGHT|CENTER VALIGN=TOP|MIDDLE|BOTTOM>  

19 
Κείκελν θειηνύ 
ρσξίο 
αλαδίπισζε 

<TD NOWRAP>    

20 
Δπέθηαζε ζε 
ζηήιεο 

<TD COLSPAN=?>    

21 
Δπέθηαζε ζε 
ζεηξέο 

<TD ROWSPAN=?>    

22 
Δπηζπκεηό πιάηνο 
θειηνύ 

<TD WIDTH=?>  Σε pixels. 

23 
Πιάηνο θειηνύ ζε 
πνζνζηό 

<TD WIDTH="%">  
Δπί ηνπ πιάηνπο ηνπ 
πίλαθα. 

24 Υξώκα θειηνύ <TD BGCOLOR="#$$$$$$">    

25 
Δπηθεθαιίδα 
ζηήιεο 

<TH></TH>  
Έληνλα θαη κε ζηνίρηζε ζην 
θέληξν. 

26 
ηνίρηζε 
επηθεθαιίδαο 

<TH ALIGN=LEFT|RIGHT|CENTER|MIDDLE|BOTTOM>  

27 
Δπηθεθαιίδα 
δίρσο αλαδίπισζε 

<TH NOWRAP>    

28 
Δπέθηαζε 
επηθεθαιίδαο ζε 

ζηήιεο 
<TH COLSPAN=?>    

29 
Δπέθηαζε 
επηθεθαιίδαο ζε 
ζεηξέο 

<TH ROWSPAN=?>    

30 
Δπηζπκεηό πιάηνο 
επηθεθαιίδαο 

<TH WIDTH=?>  Σε pixels. 

31 
Πιάηνο ζε 
πνζνζηό 

<TH WIDTH="%">  
Δπί ηνπ πιάηνπο ηνπ 
πίλαθα. 

32 
Υξώκα θειηνύ 
επηθεθαιίδαο 

<TH BGCOLOR="#$$$$$$">    

33 ώκα πίλαθα <TBODY>    
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34 
Τπνθπιίδα 
πίλαθα 

<TFOOT></TFOOT>  Πξνεγείηαη ηνπ THEAD> . 

35 Δπηθπιίδα πίλαθα <THEAD></THEAD>    

36 Δπεμήγεζε πίλαθα <CAPTION></CAPTION>    

37 
ηνίρηζε 
επεμήγεζεο  

<CAPTION 

ALIGN=TOP|BOTTOM|LEFT|RIGHT>  
  

38 ηήιε  <COL></COL>    

39 Δπέθηαζε ζηειώλ <COL SPAN=?></COL>    

40 Πιάηνο ζηήιεο <COL WIDTH=?></COL>    

41 
Πιάηνο ζηήιεο ζε 
πνζνζηό  

<COL WIDTH="%"></COL>    

42 Οκάδα ζηειώλ <COLGROUP></COLGROUP>    

43 
Δπέθηαζε νκάδαο 
ζηειώλ 

<COLGROUP SPAN=?></COLGROUP>    

44 Πιάηνο νκάδαο <COLGROUP WIDTH=?></COLGROUP>    

45 
Πιάηνο νκάδαο ζε 
πνζνζηό 

<COLGROUP WIDTH="%"></COLGROUP>    

ΠΛΑΙΙΑ (Frames) 

1 ειίδα κε πιαίζηα  <FRAMESET></FRAMESET>  Αληί ηνπ <BODY>. 

2 Ύςνο ζεηξώλ <FRAMESET ROWS=,,,></FRAMESET>  (Σε pixels ή %). 

3 Ύςνο ζεηξώλ  <FRAMESET ROWS=*></FRAMESET>  
* = Σρεηηθό κέγεζνο. 
Σπλήζσο όζν πεξηζζεύεη. 

4 Πιάηνο ζηειώλ <FRAMESET COLS=,,,></FRAMESET>  (pixels or %). 

5 Πιάηνο ζηειώλ <FRAMESET COLS=*></FRAMESET>  
* = Σρεηηθό κέγεζνο. 
Σπλήζσο όζν πεξηζζεύεη. 

6 Πεξίγξακκα  <FRAMESET FRAMEBORDER="yes|no"></FRAMESET>  

7 
Πιάηνο 
πεξηγξάκκαηνο 

<FRAMESET BORDER=?></FRAMESET>    

8 
Υξώκα 
πεξηγξάκκαηνο 

<FRAMESET BORDERCOLOR="#$$$$$$"></FRAMESET>  

9 
Απόζηαζε 
(δηάθελν) 
πιαηζίσλ 

<FRAMESET 

FRAMESPACING=?></FRAMESET>  
  

10 Οξηζκόο πιαηζίνπ <FRAME>  
Πεξηερόκελα κεκνλσκέλνπ 
πιαηζίνπ. 

11 
Έγγξαθν πνπ ζα 
εκθαληζηεί 

<FRAME SRC="URL">    

12 Όλνκα πιαηζίνπ <FRAME NAME="***"|_blank|_self|_parent|_top>  

13 
Πιάηνο 
πεξηζσξίνπ 

<FRAME MARGINWIDTH=?>  Αξηηεξά θαη δεμηά. 

14 Ύςνο πεξηζσξίνπ <FRAME MARGINHEIGHT=?>  Πάλσ θαη θάησ. 
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15 
Δκθάληζε κπάξαο 
θύιηζεο 

<FRAME SCROLLING="YES|NO|AUTO">    

16 ηαζεξό κέγεζνο <FRAME NORESIZE>    

17 
Πεξίγξακκα 
πιαηζίνπ 

<FRAME FRAMEBORDER="yes|no">    

18 
Υξώκα 
πεξηγξάκκαηνο 

<FRAME BORDERCOLOR="#$$$$$$">    

19 
Πεξηερόκελν εθηόο 
πιαηζίσλ 

<NOFRAMES></NOFRAMES>  
γηα θπιινκεηξεηέο πνπ δελ 
ππνζηεξίδνπλ πιαίζηα. 

20 Δζσηεξηθό πιαίζην <IFRAME></IFRAME>  
Όκνηεο παξάκεηξνη κε ην 
FRAME. 

21 Γηαζηάζεηο  <IFRAME WIDTH=? HEIGHT=?></IFRAME>    

22 Γηαζηάζεηο  
<IFRAME WIDTH="%" 

HEIGHT="%"></IFRAME>  
  

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ ΚΑΙ JAVA 

1 Πξόγξακκα  

<SCRIPT></SCRIPT>    

<SCRIPT SRC="URL"></SCRIPT>    

2 
Δίδνο 
πξνγξάκκαηνο  

<SCRIPT TYPE="***"></SCRIPT>    

3 
Γιώζζα 
πξνγξάκκαηνο  

<SCRIPT LANGUAGE="***"></SCRIPT>    

4 Άιιν πεξηερόκελν  <NOSCRIPT></NOSCRIPT>  
Αλ δελ ππνζηεξίδνληαη 
scripts. 

5 Applet  <APPLET></APPLET>    

6 Όλνκα Applet <APPLET CODE="***">    

7 Παξάκεηξνη Applet  <APPLET PARAM NAME="***">    

8 Θέζε Applet  <APPLET CODEBASE="URL">    

9 Σαπηόηεηα Applet  <APPLET NAME="***">  Γηα αλαθνξά-παξαπνκπέο. 

10 
Δλαιιαθηηθό 
θείκελν 

<APPLET ALT="***">  Αλ δελ ππνζηεξίδεηαη java. 

11 ηνίρηζε Applet  <APPLET ALIGN="LEFT|RIGHT|CENTER">    

12 Μέγεζνο Applet  <APPLET WIDTH=? HEIGHT=?>  Σε pixels. 

13 
Απόζηαζε Applet 
από άιια ζηνηρεία  

<APPLET HSPACE=? VSPACE=?>  Σε pixels. 

14 Server Script  <SERVER></SERVER>    

ΓΙΑΦΟΡΑ 

1 ρόιην  <!-- *** -->  Γελ εκθαλίδεηαη. 

2 Πξόινγνο <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">  

3 
Καηάινγνο 
αλαδήηεζεο  

<ISINDEX>    
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4 
Απνζηνιή 
αλαδήηεζεο 

<A HREF="URL?***"></a>  
Με θαλνληθό ? 
 

5 URL ηνπ αξρείνπ  <BASE HREF="URL">  
Πξέπεη λα βξίζθεηαη ζηελ 
επηθεθαιίδα. 

6 
Παξάζπξν όπνπ ζα 
θαηεπζύλνληαη νη 
ζύλδεζκνη  

<BASE TARGET="***">  
Πξέπεη λα βξίζθεηαη ζηελ 
επηθεθαιίδα. 

7 ρεηηθή ζειίδα  <LINK REV="***" REL="***" HREF="URL">  
Πξέπεη λα βξίζθεηαη ζηελ 
επηθεθαιίδα 

8 
πλδεδεκέλν 
αξρείν 

<LINK TYPE="***" SRC="***"></LINK>    

9 Meta Πιεξνθνξίεο <META>  
Πξέπεη λα βξίζθεηαη ζηελ 
επηθεθαιίδα. 

10 Οξηζκόο ζηπι <STYLE></STYLE>    
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 Οι τιμές των πιο συνηθισμένων χρωμάτων για την γλώσσα 
κατασκευής Ιστοσελίδων HTML είναι: 
 

ΠΙΝΑΚΑ  ΒΑΙΚΩΝ  ΧΡΩΜΑΣΩΝ: 

R G B ΧΡΩΜΑ 

00 00 00 Μαύρο 

FF FF FF Λευκό 

00 00 80 Μπλέ σκούρο 

00 00 FF Μπλέ 

00 80 00 Πράσινο 

00 FF 00 Πράσινο Ανοικτό 

80 00 00 Βυσσινί 

FF 00 00 Κόκκινο 

00 80 80 Τυρκουάζ 

80 00 80 Μωβ 

80 80 00 Λαδί 

00 FF FF Θαλασσί 

FF 00 FF Φούξια 

FF FF 00 Κίτρινο 
 

Τα χρώματα προκύπτουν από το δεκαεξαδικό σύστημα αρίθμησης 
που ισούται με: 
 

Τ’Αριθμητικά ψηφία: 
0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9  
 
όπου από το ψηφίο 10 και κάτω πραγματοποιείται μια 
αντικατάσταση των αριθμών με γράμματα της αγγλικής αλφαβήτου: 
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10 - Α 
11 - B 
12 - C 
13 - D 
14 - E 
15 - F 

 
Η εισαγωγή χρώματος στην HTML πραγματοποιείται ώς εξής: 
 
 

1) <BODY BGCOLOR=”#000000”> ώς χρώμα Background. 
 
 

2) <FONT COLOR=”#FF0000”> ώς χρώμα  γραμματοσειράς. 
 


